Metodicky list k osveétovéemu komiksu:

Digistopa: Pfibéh Svudaka

Vhodnost vyuziti: 4. - 5. tfida
Casova dotace: 45 - 90 minut

Lektorska narocnost: 2 z 5 (5 je nejvyssi)

Vzdélavaci cile:

«  Zakvysvétli, co je to digitadlni stopa a jaka rizika jsou s ni spojena

«  Zak dokaze rozpoznat a pojmenovat rizika souvisejici s internetovou
komunikaci (kybergrooming, sexting, natlak a vydirani)

«  7Zakznd mozna feseni rizikovych situaci a dokaze identifikovat formalnii
neformalni zdroje pomoci

Ukotveni v RVP ZV 2021:

«  (CJS-5-2-02 rozpozna ve svém okoli jednani a chovani, kterd se uz nemohou
tolerovat

e |-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

Metodické listy k osvétovému komiksu:
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Pomucky:

* Pocitac s pristupem k internetu a dataprojektor pro promitani videa,
pocitace, tablety / chytré telefony pro kazdou dvojici / jednotlivce (+sluchatka)

* Diplom absolventa (viz priloha) pro kazdého zaka

 Beézné psaci potreby, pro lektora flip-chart nebo jinou vhodnou psaci plochu

Vyuzité didaktické metody:

Inspirovano publikaci: CAPEK, Robert. Moderni/ didaktika.: lexikon vyukovych
a hodnoticich metod. Praha: Grada, 2015. Pedagogika. ISBN 978-80-247-3450-7

+ Samostatna prace: \V ramci sasmostatné prace zak prebird zodpovednost za
vysledky ucebniho procesu, spoléha na vilastni sily, voli si tempo své prace
a realizuje své napady a to za UcCelem freSeni problému nebo plnéni
nejriznéjsich ukold.

« Komiks: Je didakticky prostfedek pro predavani informaci zakdm. Nabizi
informacni i ilustracni slozku, kterd zakdm pomahd proniknout do
studovaného tématu. Komiks v této lekci je pasivni prvek, zaci ho procitaji.

+ Rizena diskuze: Metoda je v této lekci dllezitd pro fixovani znalosti zak.
Spravné vedend diskuze podporuje komunikacni dovednosti zakd, dulezita je
vwwména nazord mezi zaky, nikoliv mezi zaky a lektorem / vyucujicim. Role
vedeni diskuze spociva v podnécovani zakd k aktivité, pokladani otazek
kolektivu a shrnovani ddlezitych momentu.
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Nastaveni ocekavani:

Nastavte ocekavani zakd a predejdéte nedorozuménim. Seznamte zaky s tim, ze
jste do dnesni vyuky zvolili interaktivni komiks Digistopa — Pfibéh Svidaka.
Vysvétlete, ze se jedna o komiksovy pribéh, ktery predstavuje zivotni situaci 10

letého Tomase Svddného (alias Svadaka), ktery se dostal do malérd pfi pouzivani
internetu. Aby si pod tim umeéli zaci predstavit néco konkrétniho, sdélte, ze se
pfibéh bude tykat komunikace na socidlnich sitich. Oznamte zakdm, Ze po

spole¢ném Uvodu budou pracovat na pocitacich / jinych zafizenych a prochazet
interaktivnim komiksem. Rozhodnéte, zda budou zaci pracovat samostatné nebo
ve dvojicich.

Faze evokace (10 - 20 minut) Q

Predstavte zakim metodu s ndazvem fizena diskuze a vysvétlete jeji zadkladni
pravidla (viz pouzité metody). Poté pokladejte zakim fizené otazky, které
podnécuji diskuzi mezi zaky. Vyuzit mdzete napfiklad tyto modelové otazky:

+  Které socialni sité / webové stranky / aplikace slouzi ke komunikaci?
*  Socidlnisit& jsou omezené vékovou hranici, pro€ tomu tak je?
+  Comohu nasociélnich sitich sdilet, a co naopak ne a pro&?

Stanovte vhodny Casovy limit, nevénujte této aktivité vsak vice, nez je nutné.
V momenté kdy vycitite, ze zaci téma frizené diskuze vycerpali, ¢innost
ukoncete. Vyzvéte 7aky, aby utvorili stanovisté u pocitacd / jinych zafizeni.
Poté prejdéte k fazi uvedomeni.
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Faze uvédoméni (20 - 40 minut) Q

*  Nyni pustte zakim (uz na stanovistich) komiks ,Digistopa — Pfibéh Svidaka“
nebo dejte pokyn, aby si tento komiks spustili sami na adrese
www.pribehsvudaka.cz a otevreli si sekci pro zaky tlacitkem ,otevfit pribeh”.

«  Poté, co si zaci spusti komiks a oteviou si zonu pro Zaky, je ddlezité vysvétlit jim
ovladaci prvky. V prvé rfadé vysvétlete a ukazte navigacni tlaCitka ,dalsi strana®“
a ,krok zpét®, témi se Zaci v komiksu posouvaji. Dale poukazte na roletku
Jextovy prepis”, kterd se nachdzi pod komiksy ¢i printscreeny. M0zZe byt
uzite€nd pro zaky se zrakovwm znevyhodnénim <¢&i Zaky, ktefi jsou
znevyhodnéni jazykovou bariérou. Ukazte také kvizy, které zaci budou
pribézné potkavat. SlouZi pfedevsim pro opakovani déje a ukotveni znalosti.

«  Jevhodné také zaky ujistit, Ze rychlost prichodu komiksem si kazdy mUze ridit
dle swych potifeb. Doporucujeme také tuto aktivitu Zadnym zplsobem
nehodnotit. Body, které Zaci pfi prdchodu minikviz( sbiraji, slouZi jen pro jejich
orientacni zpétnou vazbu.

+  Po tomto pfedstaveni zaci samostatné / ve dvojicich prochazi interaktivnim
komiksem. Pfi prochazeni komiksem jsou vedeni k aktivni praci s textem,
premysleni nad déjem a setkavaji se s dalsimi didaktickymi nastroji (napfiklad
pribézné opakovani pomoci kvizd).

« V momentég, kdy vycitite, ze zaci dosli na konec pribéhu a ztraci pozornost,
pozadejte je o vyplnéni zpétné vazby na komiks. Zpétnou vazbu najdou na
konci Pfibéhu Svudaka.

« Jakmile maji zaci vyplnénou zpétnou vazbu, upozornéte je, aby dale
pokracovali rozsitujicimi pribéhy. Tyto pfibéhy slouzi prave ke stirani rozdild
mezi zaky a rychlosti jejich prdchodu.
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http://www.pribehsvudaka.cz/

Faze reflexe (15 - 30 minut)

+ Z praxe se ukazuje jako vhodné zaradit mezi fazi uvédomeni a reflexe malou
prestavku (dle Casovych moznosti). Idealné po malé prestavce pristupte
k diskuzi. Pfipomente zakim, Ze celd aktivita konci az spolec¢nou diskuzi.

« Nasledné fidte diskuzi, ktera zakim pomdze ukotvit jejich nové znalosti.
Diskuzi je mozné rozdélit na dveé Casti, které na sebe plynuje navazuji.

« V prvni fazi fizené diskuze poskytnéte zakim prostor kolektivné shrnout cely
pribéh. Pozadejte je, aby si postupné predavali slovo a kazdy doplnil par vét,
které déj priblizuji. Dbejte na to, aby se néktery zak nerozpovidal. Pokud si
nektery zak nevzpomina na kousek deéje, pozadejte ostatni spoluzaky
o0 pomoc. Stejné tak pokud néktery zak cast déje splete, pozadejte ostatni
0 opravu, na nedostatek prehnané neupozornujte.

Ve druhé fazi pokladejte zakim fizené otazky, které podnécuji diskuzi mezi
zaky. Vyuzit mudzete napriiklad tyto modelové otazky a také zZaky smeérovat na
recyklaci ndpadud z Gvodu aktivity:

*  Znalise Tomas a Sandy z realného Zivota, nebo pouze z internetu?

+  Dozvédél se nakonec Tomas s kym si skutecné psal?

+ Sandy védél(a) o TomasSovi Ze hraje fotbal, jak vypada jeho mamka i kde
Tomas chodi do Skoly. Jak tyto informace ziskal(a)?

+  Prispévky, liky, fotky, zkratka vie co sdilime je soucasti nasi? (digitalni
stopy)

+ Tomas poslal Sandy svoji fotku v trenyrkach. Myslite si, Ze je spravné
chtit po nékom takovou fotku nebo video?

+  Ma nékdo pravo vydirat druhého nebo pozadovat vwkupné vyménou za
to, Ze nezverejni jeho fotku?

+ Co bych mél délat, kdyby mi nékdo poslal svou intimni fotku nebo
video?
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Zavérem zakdm rozdejte diplom absolventa (viz priloha), na kterém zaroven zaci
naleznou kruh pomoci s vylbranymi formalnimi i neformalnimi zdroji pomoci, na
které se mohou obratit v pfipadé, kdy by se jim na internetu délo néco Spatného.

Potencialni rizika pro realizaci @

Od lektora se oCekava, ze bude seznamen s interaktivnim komiksem, jeho
déjem i fungovanim. Pokud bude néktery Zak potfebovat pfi prdchodu
pomocnou ruku, bez osobnich zkusenosti a znalosti déje nebude lektor
dostatecnou oporou.

Pokud uvidite, ze néktery z 7aklU postupuje pomaleji, prubézné se mu
veénujte. Je dobré zaka uklidnit a poskytnout mu nendapadné napovedy nebo
slovné shrnout nékteré &asti piibéhu. Zak tak nebude vystaven diskomfortu v
momentg, kdy se spoluzaci budou blizit ke konci.

Tridni kolektiv zpravidla postupuje pfi plnéni Ukold rdznym tempem, to plati
i pro pruchod tohoto interaktivhiho komiksu. Pro rychlejsi zaky jsou
pripraveny rozsifujici pribéhy. Je vsak vhodné mit pripraveny i zalozni dkol pro
ty, kdo budou mit vie hotovo vE. zpétné vazby. Ukol maze spocivat v podpore
spoluzakl a vrstevnickém uceni, nebo vyhledani zadanych informaci na
internetu atp. Zalezi na situaci a tridnim kolektivu. Obecné vsak plati, ze je
vhodné vyvarovat se roztristénému zavéru, kdy vznika hluk a zaci, ktefi
potfebuji na prdchod komiksem vice Casu, se dostavaji pod nepfiméreny tlak.

V prubéhu diskuzi se néktefi z zakl svéruji s tim, Ze tyto sociadlni sité znaji,
travi na nich Cas nebo se dokonce s podobnym rizikovym chovanim setkali
osobné. Prestoze zaci tim porusuji podminky pouzivani (vékovou hranici),
doporucujeme tuto situaci nedémonizovat, a spiSe se prakticky bavit o tom,
proc je vstup na socialni sité omezen vékovou hranici.
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*  Soucasti aktivity je video se zvukem. U videa je defaultné nastaveno, ze se
automaticky po spusténi prehrava se zvukem. Aby nedoslo k naruseni
pribéhu aktivity, domluvte si s zaky predem jak prehravani videa probéhne
(zejména pokud neni dostatek sluchatek ke kazdému zarizeni).

« V ramci aktivity jsou vyuzita slova, kterd vétSina zakl pouziva ve své bézné
feci. MUze se vSak stat, Ze néktera z nich znat nebudou, zde je jejich seznam a
vysvétlent:

AKA: [z angl. also know as]; také znamy jako

Story: [z angl. story]; pfibéh

Ceknout: [z angl. check]; ové&fit, zkontrolovat

Chill: [z angl. chill]; pohoda, klidek

Brawl Stars: nazev online hry

Printscreen: [z angl. printscreen] snimek obrazovky
Gamesa: [z angl. game] hra

Omg: [z angl. oh my god] ach, mUj boze

Twitch: webova stranka ke sledovani zivych prenost hrani
Fortnite: nazev online hry

Minecraft: nazev online hry

|G: zkratka socialni site Instagram

FB: zkratka socialni sité Facebook

Nudes: [z angl. nude]; nahy, intimni fotografie

Sorry: [z angl. sorry]; promin;

Cringe: [z angl. cringe]; divny, trapny

100ry: [z angl. story]; pfibéh

Memes: rychle se Sifici informace (nejcasteji obrazek, video)
GIF: kratka animace; souhrn rychle po sobé jdoucich obrazki

Crush: poblaznénti; Clovek, do kterého jsem zamilovan(a)y
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